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I. Présentation  

 

,ȭ)2%- ɉ)ÎÓÔÉÔÕÔ ÄÅ 2ÅÃÈÅÒÃÈÅ ÓÕÒ ÌȭEnseignement des Mathématiques) est devenu en 201τ ÌȭIRES 
(Institut de Recherche pour l'Enseignement des Sciences). 

« ,Á ÍÉÓÓÉÏÎ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅ ÄÅ Ìȭ)2%3 ÅÓÔ ÄÅ ÃÏÎÃÅÖÏÉÒ ÅÔ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ Äes projets de recherche-action-
formation dÁÎÓ ÌȭÅÎÓÅÉÇÎÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÓÃÉÅÎÃÅÓ : réfléchir aux notions à enseigner, concevoir, développer, 
ïÖÁÌÕÅÒ ÅÔ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÄÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ÐÒÁÔÉÑÕÅÓ ÐïÄÁÇÏÇÉÑÕÅÓȢ 

,ȭ)2%3 ÐÁÒÔÉÃÉÐÅ Û ÌÁ ÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÃÏÎÔÉÎÕÅ ÄÅÓ ÅÎÓÅÉÇÎÁÎÔÓȟ favorise leur développement professionnel et 
ÌȭÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎ ÐïÄÁÇÏÇÉÑÕÅȢ ,ÅÓ ÁÃÔÉÏÎÓ ÄÅ Ìȭ)2%3 ÓȭÉÎÓÃÒÉÖÅÎÔ ÌÅ ÐÌÕÓ ÓÏÕÖÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÄÕÒïÅ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ Û 
travers des rencontres périodiques organisées entre enseignants tous niveaux confondus. 

,ȭ)2%3 ÐÁÒÔÉÃÉÐÅ Û Äes manifestations contribuant à la diffusion de la culture scientifique. 

,ÅÓ ÁÃÔÉÏÎÓ ÄÅ Ìȭ)2%3 ÓÏÎÔ ÍÅÎïÅÓ ÅÎ ÃÏÌÌÁÂÏÒÁÔÉÏÎ ÅÔ ÃÏÏÒÄÉÎÁÔÉÏÎ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅÓ ÉÍÐÌÉÑÕïÅÓ 
dans la recherche, formation et la diffusion de la culture scientifique aux niveaux local, national et 
international. » 

 

En complément du ÇÕÉÄÅ ÁÃÁÄïÍÉÑÕÅ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ςπρυ, le groupe « École primaire  » ÄÅ ÌȭIRES de 
Toulouse constitué de professeurs deÓ ïÃÏÌÅÓ ÅÔ ÄÅ ÆÏÒÍÁÔÅÕÒÓ ÄÅ ÌȭOSPÉ Toulouse Midi-Pyrénées 
propose les problèmes et situations suivantes pour la semaine des mathématiques 20151 (et au-delà !), 
avec un problème à choisir par jour autour du thème « Les mathématiques nous transportent  ».  

Ce document propose un descriptif des problèmes avec éventuellement une analyse. 

Les problèmes sont numérotés par des lettres pour chaque cycle, suivi de 1 pour cycle1, de 2 pour cycle 
2 et de 3 pour cycle 3. 

 

Remerciements 

Les membres du groupe « École primaire » ÄÅ Ìȭ)2%3 ÄÅ 4ÏÕÌÏÕÓÅ ÔÉÅÎÎÅÎÔ Û ÒÅÍÅÒÃÉÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÁÕÔÅÕÒÓ ÃÉÔïÓ 
dans cet ouvrage qui nous ont autorisé à reproduire des extraits de leurs travaux. 
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II.  Problèmes cycle  1 

A. Problème A1 : Orientation d'un trajet en PS  

,ȭÁÃÔÉÖÉÔï Á ÐÏÕÒ ÂÕÔ ÄÅ ÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÃÏÎÓÃÉÅÎÔÓ ÄÕ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÐÁÒÃÏÕÒÉÒ ÕÎ ÍðÍÅ ÃÈÅÍÉÎ ÄÁÎÓ ÕÎ 
ÓÅÎÓ ÐÅÕÔ ÎÅ ÐÁÓ ðÔÒÅ ïÑÕÉÖÁÌÅÎÔ Û ÌÅ ÐÁÒÃÏÕÒÉÒ ÄÁÎÓ ÌȭÁÕÔÒÅ ÓÅÎÓȢ #ÅÌÁ ÐÅÒÍet au maître d'orienter le 
chemin et de poser des conventions qui vont devenir une référence pour tous ÐÏÕÒ ÏÒÉÅÎÔÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 
lignes ou listes. 

Origine  : Claude Maurin (IUFM Aix-Marseille, séminaire national Copirelem Pau 2002) 

Descript if complet  

Une corde est déroulée sur le sol figurant un chemin arrondi dont les deux extrémités sont assez proches 
l'une de l'autre. Sur le bord du chemin sont déposés deux groupes de petits objets (cubes et jetons) et 
un peu plus loin un panier. 

La maîtresse demande aux enfants ce que représente la corde déroulée sur le sol, plusieurs d'entre eux 
ïÖÏÑÕÅÎÔ ÌȭÉÄïÅ ÄͻÕÎ ÃÈÅÍÉÎ ÑÕÉ ÅÓÔ ÒÅÐÒÉÓÅ ÐÁÒ ÌÁ ÍÁÿÔÒÅÓÓÅȢ 

Celle-ci raconte alors une petite histoire en disant qu'elle s'est promenée sur un chemin tellement étroit 
qu'on ne pouvait pas revenir en arrière et qu'elle a ramené de sa promenade, dans un panier qu'elle 
avait trouvé au bord du chemin, tout plein de fleurs comme ça (elle montre les jetons de couleur) et tout 
plein de pierres précieuses comme ça (elle montre les cubes). Elle demande aux élèves s'ils se sentent 
capables de faire comme la maîtresse. 

Un premier enfant est sollicité, il s'engage sur le chemin, rencontre le tas de « pierres précieuses qu'il a 
du mal à prendre en mains, après plusieurs tentatives il en abandonne une grande partie avant de se 
retrouver devant le « tas de fleurs » dont il ne peut pratiquement pas se saisir, quand il rencontre le 
panier il y dépose les quelques «pierres précieuses» et «fleurs» qu'il tient dans ses mains avant 
d'achever son parcours. 

La maîtresse analyse son aventure avec les autres élèves témoins de son trajet. Elle demande s'il est 
possible de faire autrement, en rappelant qu'elle avait réussi à mettre toutes les fleurs et toutes les 
pierres précieuses dans le panier. Un enfant propose diverses ÍÁÎĞÕÖÒÅÓ que la maîtresse refuse car il 
s'agit de faire plusieurs allers-retours vers le panier et on ne peut pas revenir en arrière sur ce chemin. 

La maîtresse propose à un autre enfant de s'engager sur le trajet en lui conseillant de commencer son 
parcours par l'autre extrémité. Les enfants constatent qu'il rencontre le panier vide avant de rencontrer 
les fleurs qu'il dépose dans son panier, puis les pierres précieuses qu'il dépose aussi dans son panier 
avant d'achever son parcours. La maîtresse sollicite les remarques des enfants et en tire avec eux la 
conclusion que parcourir le trajet en partant d'une extrémité n'est pas équivalent à le parcourir en 
partant de l'autre extrémité. 

Elle convient avec tous les élèves qu'une corde indique un chemin mais qu'il faut savoir d'où partir si on 
veut le parcourir dans le bon sens, désormais la maîtresse convient avec les enfants que les points de 
départ seront toujours marqués d'un point vert et que les points d'arrivée seront toujours marqués d'un 
point rouge. Cette convention va s'installer dans la classe et servir à orienter tous les chemins qui 
doivent l'être. 
  

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://www.arpeme.fr/index.php?id_page=29
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B. Situation  B1 : le jeu du voyage en voiture, parcours à vélo 

Pour des élîÖÅÓ ÄÅ 03ȟ -3ȟ '3 ÌȭÉÄïÅ ÅÓÔ ÄȭÉÎÔÒÏÄÕÉÒÅ ÌÏÒÓ ÄÅ ÌÁ ÓÅÍÁÉÎÅ ÄÅÓ ÍÁÔÈématiques une image 
mentale sur droite-gauche en relation avec les transports ; il pourra être éventuellement poursuivi toute 
ÌȭÁÎÎïÅ ÓÏÕÓ ÆÏÒÍÅ ÄÅ ÒÉÔÕÅÌ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÃÌÁÓÓÅÓ ÄÅ -3ȟ Äans les classes de GS. 

Descriptif rapide  du jeu 

À un moment de regroupement de la journée, quatre élèves sont choisis pour prendre place dans la 
voiture ɉÑÕÁÔÒÅ ÃÈÁÉÓÅÓ ÆÁÃÅ ÁÕ ÔÁÂÌÅÁÕ ÅÎÔÏÕÒïÅÓ ÄȭÕÎÅ ÌÉÇÎÅȟ ÕÎ ÖÏÌÁÎÔɊ. On imagine que le dispositif 
est une voiture, que les affiches (de chaque côté du tableau) ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÐÁÙÓÁÇÅÓ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÐÅÕÔ ÖÏÉÒ ÐÁÒ ÌÁ 
ÖÉÔÒÅ ÌÏÒÓ ÄȭÕÎ ÖÏÙÁÇÅ ÅÎ ÖÏÉÔÕÒÅȢ ,Å ÍÁÿÔÒÅ ÆÅÒÁ ÁÌÏÒÓ ÄïÃÒÉÒÅ ÌÅ ÐÁÙÓÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÆÆÉÃÈÅ Û ÄÒÏÉÔÅ ÅÔ ÃÅÌÕÉ ÄÅ 
ÌȭÁÆÆÉÃÈÅ Û ÇÁÕÃÈÅȢ 

Origine  : I. Laurençot-Sorgius, paru dans Autour du repérage des compétences dans des domaines 
mathématiques en cycle 1 et 2, Volume 2 » Géométrie »  (,ÉÖÒÅÔ ÄȭÁÃÃÏÍÐÁÇÎÅÍÅÎÔ ÄÕ ÆÉÌÍ « Évolution 
des compétences géométriques et spatiales en Grande Section de maternelle »), éditions ÉSPÉ Toulouse 
Midi-Pyrénées/IRES de Toulouse2. 

Objectifs : Introduire la notion de droite-gauche, la faire comprendre et apprendre par imprégnation, 
créer une image mentale pouvant servir de référence par la suite. 

Compétences visées 

¶ différenciation de droite-gauche par rapport à soi ; 
¶ ÍÁÿÔÒÉÓÅ ÄÅ ÌÁ ÌÁÎÇÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÖÏÃÁÂÕÌÁÉÒÅ ÓÐÁÔÉÁÌȟ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÄÅ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÄȭÉÍÁÇÅÓ ; en 

particulier maîtrise du vocabulaire : ÄÒÏÉÔÅȟ ÇÁÕÃÈÅȟ ÁÌÌÅÒ Û ÄÒÏÉÔÅȟ ÁÌÌÅÒ Û ÇÁÕÃÈÅȟ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒȟ Û 
ÌȭÅØÔïÒÉÅÕÒȢ 

ModalitïÓ ÄÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ 

¶ groupe-classe ; 
¶ localisation spatiale dans la classe : coin-regroupement ou coin-bibliothèque suivant la 

disposition des lieux. 

Matériel et disposition spatiale du matériel  

¶ ÄÅÓ ÁÆÆÉÃÈÅÓ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÎÔ ÄÅÓ ÐÁÙÓÁÇÅÓ ÑÕÅ ÌȭÏÎ 
pourrait ÏÂÓÅÒÖÅÒ ÌÏÒÓ ÄȭÕÎ ÔÒÁÊÅÔ ÅÎ ÖÏÉÔÕÒÅ 
(campagne, montagne, mer, ville, village, monuments 
(église, châteauȣɊȟ ÁÎÉÍÁÕØ ÄÁns des champs, train, 
ÁÖÉÏÎȣɊ à se procurer à la section tourisme du conseil 
régional ou dans des agences de voyages ; 

¶ deux panneaux en bois posés sur des chaises ou des 
chevalets avec des grosses pinces pour y fixer les 
ÁÆÆÉÃÈÅÓ ÅÎ ÁÙÁÎÔ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÒ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄÅÓ 
affiches chaque jour ou deux tableaux magnétiques 
sur pied avec des aimants. 

¶ Si les moyens le permettent on peut disposer deux projecteurs de diapositives, vidéoprojecteurs 
avec deux surfaces écrans face à face à la place des panneaux affiches ; 

¶ quatre chaises ou fauteuils comme sièges de voiture ; 

                                                           
2 "ÒÏÃÈÕÒÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÐÅÕÔ ÓÅ ÐÒÏÃÕÒÅÒ Û Ìȭ)2%3 - Université Paul Sabatier - Bât 1R2 - 118, route de Narbonne - 

 31062 Toulouse cedex 4 / (  05.61.55.68.83  -  Fax  05.61.55.82.58  -  Email : ires@univ-tlse3.fr 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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¶ une cordelette ou des boudins en mousse ou du scotch par terre pour matérialiser la carrosserie 
de la voiture ; 

¶ un petit cerceau, frisbee, ou un volant en carton pour le volant de la voiture. 

Pour les élèves de GS, le jeu peut être poursuivi par un parcours à vélo dans la cour. On dessine à la craie 
des rues au sol, un élève a une carte et doit dire à un autre élève à vélo ou tricycle le parcours à réaliser 
« tout droit  », « à droite au prochain croisement », etc. 

Descriptif complet (Le jeu du voyage en voiture)  

Objectifs  

¶ Introduire la notion de droite-gauche, la faire comprendre et apprendre par imprégnation ; 
¶ Créer une image mentale pouvant servir de référence par la suite. 

-ÏÄÁÌÉÔïÓ ÄÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ : 

¶ groupe-classe ; 
¶ rituel  : tous les jours, pendant une période assez longue de telle sorte que chaque enfant ait eu 

au moins une fois le rôle de conducteur et de passager ; 
¶ localisation spatiale dans la classe : coin-regroupement ou coin-bibliothèque suivant la 

disposition des lieux. 
¶ Compétences visées :  
¶ différenciation de droite-gauche par rapport à soi ; 
¶ ÍÁÿÔÒÉÓÅ ÄÅ ÌÁ ÌÁÎÇÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÖÏÃÁÂÕÌÁÉÒÅ ÓÐÁÔÉÁÌȟ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÄÅ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÄȭÉÍÁÇÅÓ ; en 

particulier maîtrise du vocabulaire : ÄÒÏÉÔÅȟ ÇÁÕÃÈÅȟ ÁÌÌÅÒ Û ÄÒÏÉÔÅȟ ÁÌÌÅÒ Û ÇÁÕÃÈÅȟ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒȟ Û 
lȭÅØÔïÒÉÅÕÒȢ 

Matériel et disposition spatiale du matériel  

¶ ÄÅÓ ÁÆÆÉÃÈÅÓ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÎÔ ÄÅÓ ÐÁÙÓÁÇÅÓ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÏÂÓÅÒÖÅÒ ÌÏÒÓ ÄȭÕÎ ÔÒÁÊÅÔ ÅÎ ÖÏÉÔÕÒÅ 
ɉÃÁÍÐÁÇÎÅȟ ÍÏÎÔÁÇÎÅȟ ÍÅÒȟ ÖÉÌÌÅȟ ÖÉÌÌÁÇÅȟ ÍÏÎÕÍÅÎÔÓ ɉïÇÌÉÓÅȟ ÃÈÝÔÅÁÕȟ ȣɊȟ ÁÎÉÍÁÕØ ÄÁÎÓ ÄÅÓ 
champs, train, ÁÖÉÏÎȟ ȣɊ  Û ÓÅ ÐÒÏÃÕÒÅÒ Û ÌÁ ÓÅÃÔÉÏÎ ÔÏÕÒÉÓÍÅ ÄÕ ÃÏÎÓÅÉÌ ÒïÇÉÏÎÁÌ ÏÕ ÄÁÎÓ ÄÅÓ 
agences de voyages ; 

¶ deux panneaux en bois posés sur des chaises ou des 
chevalets avec des grosses pinces pour y fixer les 
ÁÆÆÉÃÈÅÓ ÅÎ ÁÙÁÎÔ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÒ ÌȭÏÒÄÒÅ des 
affiches chaque jour ou deux tableaux magnétiques sur 
pied avec des aimants ; 

¶ Si les moyens le permettent  on peut disposer deux 
projecteurs de diapositives avec deux surfaces écrans 
face à face à la place des panneaux affiches ; 

¶ quatre chaises ou fauteuils comme sièges de voiture ; 
¶ une cordelette ou des boudins en mousse ou du scotch 

par terre pour matérialiser la carrosserie de la voiture ; 
¶ un petit cerceau, ou un volant en carton pour le volant 

de la voiture. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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Phase 1 : « le jeu du voyage en voiture » 

Niveau : toutes sections de maternelle 

Description résumée du jeu : 

À un moment de regroupement de la journée, quatre élèves sont choisis pour prendre place dans la 
voiture. On imagine que le dispositif est une voiture, que les affiches sont les paysages ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÐÅÕÔ ÖÏÉÒ 
ÐÁÒ ÌÁ ÖÉÔÒÅ ÌÏÒÓ ÄȭÕÎ ÖÏÙÁÇÅ ÅÎ ÖÏÉÔÕÒÅȢ ,Å ÍÁÿÔÒÅ ÆÅÒÁ ÁÌÏÒÓ ÄïÃÒÉÒÅ ÌÅ ÐÁÙÓÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÆÆÉÃÈÅ Û ÄÒÏÉÔÅ ÅÔ 
ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÌȭÁÆÆÉÃÈÅ Û ÇÁÕÃÈÅȢ 

Description détaillée  

Étape 1 : (démarrage de chaque séance) « on installe la voiture » 

Le maître interroge plusieurs élèves du groupe-classe : 
« 1ÕÅÌÓ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ  Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄÅ ÌÁ ÖÏÉÔÕÒÅ ? Donne-moi leurs noms. 
1ÕÅÌÓ ÏÎÔ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ Û ÌȭÅØÔïÒÉÅÕÒ ÄÅ ÌÁ ÖÏÉÔÕÒÅ ? 
1ÕÉ ÅÓÔ ÄÅÖÁÎÔ ÌȭïÌîÖÅ # ɉÎÏÍÍï ÐÁÒ ÓÏÎ ÐÒïÎÏÍɊȩ ÌȭïÌîÖÅ $ ? 
Qui est derrière ÌȭïÌîÖÅ ! ? ÌȭïÌîÖÅ " ? 
Qui est à côté de A ? de B, de C ? » 
« Où est placé le volant dans une voiture ? Qui va être le conducteur ? » 
)Ì ÄÏÎÎÅ ÁÌÏÒÓ ÌÅ ÃÅÒÃÅÁÕ Û ÌȭïÌîÖÅ ÃÏÎÄÕÃÔÅÕÒȢ 

Étape 2 : « On part en voyage. » 

,ȭÅÎÓÅÉÇÎÁÎÔ ÒÁÃÏÎÔÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÐÁÒÔ ÅÎ ÖÏÙÁÇÅ ÅÔ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÖÁ ÄïÃÒÉÒÅ ÃÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÖÏÉÔ ÐÁÒ ÌÅÓ ÆÅÎðÔÒÅÓ ÄÅ ÌÁ 
voiture. Il emploiera systématiquement pour décrire, poser des questions, reformuler, les expressions : 
« à gauche du côté du volant », « Û ÄÒÏÉÔÅ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÃĖÔï ». 

,ȭÈÙÐÏÔÈîÓÅ ÅÓÔ ÑÕÅ ÃÅtte référence au volant permettra de créer une image mentale à laquelle on pourra 
ÆÁÉÒÅ ÁÐÐÅÌ ÄÁÎÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÄÅ ÄÉÆÆïÒÅÎciation droite -gauche. 

Par exemple il décrit les premières affiches en disant : « il y a "à gauche du côté du volant" un château, il 
Ù Á ÄÅÓ ÍÏÕÔÏÎÓ ͼÛ ÄÒÏÉÔÅ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÃĖÔïͼ »ȟ ÐÕÉÓ ÄÅÍÁÎÄÅ ÁÕØ ÅÎÆÁÎÔÓ ɉÄȭÁÂÏÒÄ ÃÅÕØ ÄÅ ÌÁ ÖÏÉÔÕÒÅȟ ÐÕÉÓ 
ceux du groupe-classe) de décrire : 

« 1Õȭy-a-ÔȭÉÌ "à gauche du côté du volant" ? ͼÛ ÄÒÏÉÔÅ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÃĖÔïͼ ? » 

/Î ÃÈÁÎÇÅ ÅÎÓÕÉÔÅ ÄȭÁÆÆÉÃÈÅ : 
soit en même temps les affiches droite et gauche,  
ÓÏÉÔ ÄȭÁÂÏÒÄ ÌȭÕÎÅ ÐÕÉÓ ÒÅ-ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÁÖÁÎÔ ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÒ ÌȭÁÕÔÒÅ ɉÐÅÕÔ-être est-ce ce choix à 
privilégier dans les premières séances). 

,Å ÎÏÍÂÒÅ ÄȭÁÆÆÉÃÈÅÓ Û ÃÈÁÑÕÅ ÓïÁÎÃÅ ÐÅÕÔ ÁÌÌÅÒ ÅÎ ÁÕÇÍÅÎÔÁÎÔ ÁÕ ÆÕÒ ÅÔ à mesure des séances 
journalières. 

5ÎÅ ÆÏÉÓ ÑÕÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ïÌîÖÅÓ ÏÎÔ ïÔï ÃÏÎÄÕÃÔÅÕÒÓ ÏÕ ÌÏÒÓÑÕȭÉÌ ÅÓÔÉÍÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÐÅÕÔ ÓÕÐÐÒÉÍÅÒ ÌÁ ÒïÆïÒÅÎÃÅ 
ÁÕ ÖÏÌÁÎÔȟ ÌȭÅÎÓÅÉÇÎÁÎÔ ÅÍÐÌÏÉÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ͼÛ ÇÁÕÃÈÅͼ ÅÔ ͼÛ ÄÒÏÉÔÅͼȢ 

%Î ÆÉÎ ÄȭÁÎÎïÅȟ ÏÎ ÐÅÕÔ ÒÁÊÏÕÔÅÒ ÄÅÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎÓ ÄÅÍÁÎÄÁÎÔ ÑÕÅÌ ïÌîÖÅ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅ Û ÄÒÏÉÔÅ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ !ȟ ÄÅ 
ÌȭïÌîÖÅ # ɉÒÅÓÐÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ Û ÇÁÕÃÈÅ ÄÅ " ÏÕ ÄÅ $Ɋȟ ÁÆÉÎ ÄÅ ÃÏÍÍÅÎÃÅÒ ÕÎÅ ÄïÃÅÎÔÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ 
(repérage non pas de droite-gauche par rapport à soi mais par rapport à autrui). 

Phase 2 « le jeu du clignotant  » 

Ce jeu peut se rajouter après chaque séance du « jeu du voyage en voiture » lorsque celui-ci fonctionne 
depuis un certain temps. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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Étape 1 

!ÐÒîÓ ÁÖÏÉÒ ÆÁÉÔ ÅØÐÌÉÑÕÅÒ ÃÅ ÑÕȭÅÓÔ ÕÎ ÃÌÉÇÎÏÔÁÎÔȟ Û ÑÕÏÉ ÉÌ ÓÅÒÔȟ ÏÎ ÅØÐÌÉÑÕÅ ÑÕÅ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌÅ ÃÌÉÇÎÏÔÁÎÔ de 
ÌÁ ÖÏÉÔÕÒÅ ÅÓÔ ÃÁÓÓïȟ ÃÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÐÁÓÓÁÇÅÒÓ Û ÌȭÁÒÒÉîÒÅ ÑÕÉ ÉÎÄÉÑÕÅÎÔ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÄÉÒÅÃÔÉÏÎ ÅÎ ÔÅÎÄÁÎÔ 
le bras hors de la fenêtre dans la direction voulue. 

#ȭÅÓÔ ÌÅ ÃÏÎÄÕÃÔÅÕÒ ÑÕÉ ÄÏÎÎÅ ÌÅÓ ÏÒÄÒÅÓ ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÄÉÒÅÃÔÉÏÎ : 
«à gauche » : le passager arrière gauche tend le bras gauche vers la gauche et le conducteur 
tourne le volant vers la gauche. 
«à droite » : le passager arrière droit tend le bras droit vers la droite et le conducteur tourne le 
volant vers la droite. 

Étape 2 

Après avoir fait des activités du type « parcours sur quadrillage » et des activités sur la représentation 
ÐÌÁÎÅ ÄȭÕÎ ÐÁÒÃÏÕÒÓȟ ÏÎ ÉÎÔÒÏÄÕÉÔ ÌÁ ÌÅÃÔÕÒÅ ÄȭÕÎÅ ÃÁÒÔÅ ÐÁÒ ÌÅ ÐÁÓÓÁÇÅÒ ÁÖÁÎÔ ÐÏÕÒ ÉÎÄÉÑÕÅÒ ÌÅÓ 
changements de direction. 

Le passager avant reçoit une carte et indique au conducteur et aux passagers arrière les changements 
de direction. 

Cette étape peut se faire dans une classe à double niveau, en mettant comme passager avant un enfant 
du niveau le plus élevé. 

Remarque : ÃÅÔÔÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÎÅ ÐÅÒÍÅÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÖÁÌÉÄÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÐÁÒ ÌÁ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ 
mais nécessite une validation soit du maître, soit du groupe-classe.  

Exemple de carte 

 

Le jeu du clignotant peut se faire par groupe de quatre en salle de motricité. 

Remarques diverses : ÌȭÉÄïÁÌ ÓÅÒÁÉÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÐÏÕÒ ÌÁ ÖÏÉÔÕÒÅ ÑÕÁÔÒÅ ÐÅÔÉÔÓ ÓÉîÇÅÓ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÓÁÎÇÌÅÓ ÐÏÕÖÁÎÔ 
ÓÅÒÖÉÒ ÄÅ ÃÅÉÎÔÕÒÅ ÄÅ ÓïÃÕÒÉÔï ÄÅ ÆÁëÏÎ Û ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒ ÁÕÓÓÉ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÌȭïÄÕÃÁÔÉÏÎ ÅÎ ÓïÃÕÒÉÔï ÒÏÕÔÉîÒÅȢ 

Prolongement possible  : Dans la cour avec des vélos (ou Û ÐÉÅÄ ÓȭÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÖïÌÏÓɊ ; 

5ÎÅ ÒÏÕÔÅ Û ÄÅÕØ ÖÏÉÅÓ ÅÓÔ ÔÒÁÃïÅ ÁÖÅÃ ÄÅ ÌÁ ÃÒÁÉÅ ÓÕÒ ÌÅ ÓÏÌ ÄÅ ÌÁ ÃÏÕÒ ÄÅ ÔÅÌÌÅ ÓÏÒÔÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÁÉÔ ÁÕ ÍÏÉÎÓ 
la largeur de deux vélos. On partage la classe en deux, chaque demi-groupe étant à chaque bout de la 
ÒÏÕÔÅȢ )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÁÐÐÒÅÎÄÒÅ Û ÒÏÕÌÅÒ ÓÕÒ ÌÁ ÖÏÉÅ ÄÅ ÄÒÏÉÔÅȢ /Î ÐÅÕÔ ÁÕÓÓÉ ÉÍÁÇÉÎÅÒ ÄÅÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÅ 
direction dictés par le maître ou un élève. 

Autre proposition pour  les cartes du jeu du clignotant  

Le conducteur a devant lui une pile de 10 cartes comportant une flèche (sens de lecture bien marqué). 
Les élèves qui ne sont pas dans la voiture ont aussi un jeu de 4 cartes avec les flèches possibles et 
montrent la « bonne carte » ÄîÓ ÑÕÅ ÌȭÁÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ « voiture » a eu lieu. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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0ÒÏÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄȭÁÃÔÉÏÎ ÓÕÉÖÁÎÔ ÌÁ ÃÁÒÔÅ ÔÉÒïÅ : 

 
« On avance ! Broum ! » 

 

« À gauche ! » ou bien « Clignotant à gauche ! » 
 %Ô ÌȭïÌîÖÅ Û ÌȭÁÒÒÉîÒÅ ÇÁÕÃÈÅ ÔÅÎÄ ÌÅ ÂÒÁÓ ÇÁÕÃÈÅȢ 

 

« À droite ! » ou bien « Clignotant à droite ! » 
 %Ô ÌȭïÌîÖÅ Û ÌȭÁÒÒÉîÒÅ ÄÒÏÉÔ ÔÅÎÄ le bras droit. 

 
« Attention on recule ! » 

La correction a lieu après chaque action. On peut compter les points gagnés par voiture. 
  

 

 

 

 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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C. Problème C 1 : wagons ou bus 

Nous proposons lors de la semaine des mathématiques de démarrer ou poursuivre une séquence sur le 
nombre mémoire de la quantité, en adaptant la séquence « wagons » de ERMEL « Apprentissages 
numériques et résolution de problèmes en Grande section », éd. Hatier. 

Nous proposons deux versions : celle « wagons » (ERMEL) et celle « le bus » (mallette maternelle 
COPIRELEM, IFÉ, CREAD). 

Descriptif rapide : un atelier de 8-10 élèves mis par binômes, chaque binôme ayant un wagon en charge ; 
les élèves vont chercher lÅÓ ÖÏÙÁÇÅÕÒÓ ÑÕȭÉÌÓ ÐÏÓÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÑÕÁÉȟ ÐÕÉÓ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÕ ÇÒÏÕÐÅ ÐÒïÖÏÉÔ ÌÁ 
ÒïÕÓÓÉÔÅ ÏÕ ÎÏÎ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ×ÁÇÏÎȟ ÌȭÅÎÓÅÉÇÎÁÎÔÅ ÆÁÉÔ ÖÅÒÂÁÌÉÓÅÒȢ 

. Version « wagons » (ERMEL)3  

Avant de commencer lȭactivité, le maître a pris soin de noter, pour chacun de ses élèves, jusquȭoù il récite 
la comptine, sȭil dénombre avec adéquation unique (correspondance un à un entre les mots récités et 
les objets dénombrés) et sȭil réussit à extraire n objets dȭÕÎÅ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ ÄÅ Ð ÏÂÊÅÔÓȟ ÎȭïÔÁÎÔ ÃÏÍÐÒÉÓ ÄÁÎÓ 
la partie connue de la suite des nombres. 

Par exemple, pour une classé donnée : 
5 élèves ne récitent rien ou énoncent 2 ; 
6 élèves récitent jusquȭà 4, 5, 6, 7 ou 8 ; 
5 élèves récitent jusquȭà 9 ou 10 ;  
8 élèves récitent jusquȭà 11, 12, 13 ou 14 ; 
1 élève récite jusquȭà 15 ; 
3 élèves récitent jusquȭà 20 ou au-delà. 

Parmi ces élèves, 12 dénombrent avec adéquation unique et 8 sont capables dȭextraire n objets dȭune 
collection de p objets (p > n). 

Ce repérage des possibilités des enfants permet dȭadapter le problème en modifiant la variable champ 
numérique, il permet également ce constater les progrès. 

Nous sommes en novembre, après les vacances de Toussaint. 

 

Matériel  

¶ Un support comprenant deux parties : une partie libre 
sur laquelle seront posés les objets rapportés avant 
validation et une partie sur laquelle seront dessinées des 
places libres ou occupées. Pour cette seconde partie, on 
peut prévoir des fiches amovibles de la taille dȭun fond de 
boite : ainsi, dȭun problème à lȭautre, il suffira de changer 
le fond. Cette situation peut, par exemple, représenter un 
car qui doit transporter des voyageurs pour une 
excursion. 

¶ )Ì ÆÁÕÔ ÐÒïÖÏÉÒ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÐÏÕÒ ÒÅÍÐÌÉÒ ÌÅÓ ÐÌÁÃÅÓȟ ÃÅÒÔÁÉÎÓ Äȭ ÅÎÔÒÅ ÅÕØ ÓÏÎÔ ÄïÊÛ ÃÏÌÌïÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÐÌÁÃÅÓ 
occupées. Les autres constituent la réserve qui doit être éloignée de lȭendroit où les enfants 
travaillent. 

¶ Le car ne pourra partir que si tous les voyageurs sont présents. 

                                                           
3 ERMEL, 2005, Apprentissages numériques et résolution de problèmes en GS, Hatier 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://www.editions-hatier.fr/collection/ermel
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Comportement des enfants  

Situation 1  

3 enfants sachant compter au moins jusquȭà 13. Lȭun 
dȭeux est désigné pour aller chercher les voyageurs. Le 
maître leur propose le support suivant : 

 

 

M. ɀ Quand vous serez dȭaccord, Alain ira chercher les voyageurs pour remplir le car, juste ce quȭil faut, 
pas plus, pas moins. 
Les enfants dénombrent les places libres. Lȭun trouve 7, lȭautre 8, lȭautre 9. 
M. ɀ Il faut être sûr. 
Ils recomptent et, après concertation, tombent dȭaccord sur 8. 
M. ɀ Que dites-vous à Alain ? 
Un enfant répond : « Il doit aller chercher 8 voyageurs. ». Il se déplace et rapporte une poignée de 
voyageurs quȭil place sur le quai. 
M. ɀ Combien en fallait-il  ? 
Il ne sait plus : il se lance dans un nouveau dénombrement. 
M. ɀ Est-ce que vous avez juste ce quȭil faut de voyageurs ? Un enfant dispose les voyageurs sur le quai 
en reproduisant la configuration des places libres. 
Un autre déplace son index dȭun voyageur à une place libre en disant : « Celui-ÌÛȟ ÌÛȣ ëÁ ÎÅ ÖÁ ÐÁÓȢ ». 
M. ɀ Pourquoi ? 
Il répond : « Il a rapporté trop. ». 
M. ɀ Combien devait-il rapporter  ? 
Un enfant recompte et dit : « 8 ». 
M. ɀ Combien y en a-t-il  ? 
Le même enfant dit  : « Un de trop. ». 
M. ɀ Placez les voyageurs pour voir si votre camarade ne se trompe pas. 
Alain place les voyageurs et dit « Il en reste un. ». Lȭautre enfant dit « Il en a rapporté 9. ». 
M. (à Alain) ɀ Les avais-tu comptés ? 
Alain ɀ Je savais plus le nombre. 
On voit ici que les enfants ne se servent pas tous du nombre de la même façon. Le maître insiste sur le 
fait quȭil faut mettre le nombre dans sa tête et compter les voyageurs avant de les rapporter. 

Situation 2  

4 enfants qui savent compter au moins jusquȭà 11. Un support avec 7 places libres. 

M. ɀ Émeline ira chercher des voyageurs pour remplir le car, juste ce quȭil faut, pas plus, pas moins. 
Les enfants dénombrent, se trompent, recommencent et tombent dȭaccord sur 7. Émeline va les chercher 
et les pose sur le quai. Un enfant recompte les places libres : « 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 » et ensuite les voyageurs : 
« 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ». Lȭenfant dit : « Je ne sais pas ». 
M. ɀ Combien y a-t-il de places libres ? 
Lȭenfant recompte : « 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ». 
M. ɀ Combien y en a-t-il  ? 
Et lȭenfant recommence : « 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ». 
M. ɀ Tu as compté 7 places et 7 voyageurs, est-ce que ça va 7 : il fait une moue dȭincertitude. 
M. ɀ Place les voyageurs. 

Le fait dȭavoir récité la même partie de comptine sur les deux collections ne lui permet pas de conclure 
à lȭégalité numérique. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html


 
Semaine des mathématiques 2015 

Problèmes choisis ǇŀǊ ƭΩLw9{ ŘŜ ¢ƻǳƭƻǳǎŜ 

 

 

 11 

Le maître, pendant quȭil pose les voyageurs, les recompte avec lui et insiste sur le fait quȭil y avait le 
même nombre, la même quantité de places et de voyageurs donc que ça allait puisque lȭon pouvait 
donner une place à chaque voyageur. 

. Version LE BUS (Recherche COPIRELEM, IFÉ, CREAD)4 

De quoi sȭagit-i l ? 

Amener lȭélève à utili ser le nombre pour mémoriser une quantité : il  doit  compléter les places 
libres dȭun bus avec des objets représentant les enfants dȭune école qui se rendent à la piscine. Cet 
habil lage a été choisi parce quȭÉÌ constitue un contexte de classe familier. 

De quoi a-t-on besoin (matériel , etc.) ? 

Pour chaque élève, une représentation du bus (par 
exemple un couvercle de boites de ramettes de 
papier A4) et du trottoir  sur lequel les voyageurs 
seront disposés avant de « monter ». 

¶ Une zone intermédiaire (le trottoir)  qui 
permet de questionner les élèves sur la 
validité de leur procédure avant une 
validation effective par correspondance terme 
à terme. 

¶ Pour chaque phase et chaque élève, une 
feuille A4 sur laquelle sont disposées des 
représentations de sièges à compléter (à 
multiplier et à adapter pour faire jouer les 
variables : nombres dȭéléments, disposition 
sur la feuil le). 

¶ Des objets (envir on 150) représentant les 
voyageurs, collectés ou présents dans la 
classe (personnages, figuri nes, bouchons, 
pionsȣɊ et des paniers (un par élève) pour les 
transporter. Dans le cas de figurines, il  faut 
ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ de leur stabil ité lorsquȭils seront déposés dans le bus. 

   

                                                           
4, Collectif, 2014, Le BUS in Mallette maternelle, COPIRELEM IFÉ CREAD 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://educmath.ens-lyon.fr/Educmath/recherche/equipes-associees/mallette/
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Comment sȭÙ prendre ? 

Le matériel est présenté aux élèves en évoquant la situation : des enfants vont prendre le bus pour 
se rendre à la piscine. On insiste sur le fait quȭÉÌÓ doivent se placer sur le trottoir devant le bus avant de 
monter. Les fiches déposées dans le bus présentent des cases blanches et des noires, ces dernières 
symbolisant les places occupées : cette différence esÔ ÌȭÏccasion dȭun moment de verbalisation, les 
élèves sont amenés à expliciter par eux-mêmes ces deux types de représentations. Le bus ne pourra 
partir  que ÓȭÉÌ est complet : on ne peut pas laisser dȭenfants sur le trottoir  et il ne doit pas rester des 
places encore libres. 

La consigne est : « Vous devez aller chercher juste assez dȭenfants pour remplir  le bus, pas un de plus, 
pas un de moins ». 

Quȭapprend Ìȭïlève dans cette situation ? 

Le dénombrement est un moyen efficace pour résoudre le problème posé. En fonction des variables 
utilisées, il  sera même le seul. 

Que doit savoir  ÌȭïÌève avant  de commencer  ? (pré-requis) 

¶ $ïÎÏÍÂÒÅÒ ÕÎÅ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ɉÐÁÒ ÃÏÍÐÔÁÇÅ ÏÕ ÐÅÒÃÅÐÔÉÏÎ ÇÌÏÂÁÌÅ ÄÅ ÌÁ ÑÕÁÎÔÉÔïɊȢ 
0ÒÏÃïÄÅÒ Û ÕÎÅ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÃÅ ÔÅÒÍÅ Û ÔÅÒÍÅ ÄÅ ÄÅÕØ ÅÎÓÅÍÂÌÅÓ ÄȭïÌïÍÅÎÔÓȢ 

¶ Connaitre ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ chiffrée des nombres (ou la retrouver  en utilisant  une bande numérique), à 
ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌȭïÔÁÐÅ σȢ 

Que doit fairÅ Ìȭïlève ? 

¶ Trouver le nombre n dȭïléments de la collection à compléter. 
¶ Construire une collection de n objets. 
¶ Vérifier que ces deux collections sont équipotentes par correspondance terme à terme. 

Comment sȭÅffectue la validation ? 

Les élèves déposent les personnages quȭÉÌÓ Ïnt ramenés sur le trottoir, puis sont invités à se prononcer 
sur leur travail  (le bus pourr a-t-il  partir, cȭÅÓt-à-dire, y a-t-il  juste assez dȭenfants pour remplir  le bus ?). 
La validation finale est effectuée par déplacement de tous les voyageurs : il  faut que toutes les places 
soient complétées sans que des voyageurs restent sur le trottoir. 

Quelles sont les dif ficult és prévisibles (mathémat iques et autres) ? 

¶ Difficulté de compréhension de la tâche dans un premier temps, de la distinction entre les 
places libres et occupées. 

¶ Difficulté de mémorisation du nombre. 

Quelles sont les er reurs repérées, les pistes Äȭaide ? 

Certains élèves ne vont pas dénombrer la collection et vont se saisir de nombreux objets pour en 
avoir assezȢ #ȭÅst la situation qui permett ra dȭinvalider cette procédure. 

Que doit retenir  lȭélève ? 

Le nombre permet de résoudre efficacement ce type de problèmes. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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À quoi le maîtr e doit-i l être vigilant  ? 

Ne pas demander à lȭïlève de compter les places, ne pas évoquer le nombre dans la consigne. #ȭÅÓÔ à 
lȭélève, à travers la situation et la confrontation avec ses pairs, dȭenvisager que le recours au nombre est 
la solution. Il  est de plus en plus incité au fil  des étapes. 

Pour chaque étape, il faut ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ que le nombre de places vides est dans le champ numérique connu 
de chaque élève (la comptine orale doit  être correcte et stable jusquȭau nombre de places à dénombrer). 

. Version « Voitures et garages  » (Recherche COPIRELEM, IFÉ, CREAD)5 

Une version numérique de la situation décrite en paragraphe C (contexte voitures et garages) a été créée 
ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÄÒÅ ÄÅ ÌȭïÌÁÂÏÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ mallette maternelle (CREAD, COPIRELEM, IFÉ) : 

 http://python.espe -bretagne.fr/blog-gri-recherche/?page_id=201 

Mode ÄȭÅÍÐÌÏÉ ÄÕ ÌÏÇÉÃÉÅÌȢ 

Écran d'accueil et accès à l'espace de travail  

 

 
  

                                                           
5, Collectif, 2014, Voitures et garages in Mallette maternelle, COPIRELEM IFÉ CREAD 

 

Une fois l'animation 

d'accueil terminée, cliquer 

sur la voiture qui « gigote » 

pour démarrer le jeu. 

 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://educmath.ens-lyon.fr/Educmath/recherche/equipes-associees/mallette/
http://python.espe-bretagne.fr/blog-gri-recherche/?page_id=201
http://educmath.ens-lyon.fr/Educmath/recherche/equipes-associees/mallette/
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Mode découverte  

 

 

Le jeu démarre en 

mode « découverte », 

les voitures et les 

garages sont visibles 

en même temps sur 

lΩécran. 

 

Déplacer les voitures dans la zone de rangement grise (cliquer pour sélectionner puis cliquer 

pour déposer). Puis cliquer sur l'icône « voiture allant se garer » pour valider la réponse 

quand on estime avoir fini de placer toutes les voitures. 
 
 
 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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Une fois la réponse validée, le tableau des scores apparaît : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cliquer sur l'icône « bonhomme vert » ou « bonhomme rouge » pour enregistrer le résultat 

dans le tableau des scores. 

Pour continuer la partie, cliquer sur la voiture qui « gigote ». La partie continue en mode 

apprentissage. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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Mode apprentissage  

1 

 

 

2 

 

 

Les garages apparaissent (1). Cliquer sur la voiture qui « gigote » ; les garages disparaissent. 

La réserve de voitures apparaît (2). 

Possibilité de revoir les garages en cliquant sur l'icône « Gros yeux »  avant 

de commencer à déplacer les voitures. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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3  

 

4  

 

Déplacer les voitures dans la zone de rangement. 

Cliquer sur ƭΩƛcône « voiture allant se garer » pour valider la réponse quand on estime avoir 

fini de placer toutes les voitures (3). 

Les garages réapparaissent pour permett re la validation (4). L'élève enregistre son résultat 

dans le tableau des scores. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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Écran du maître  

 

 

 

  

Cliquer sur l'icône  en maintenant les touches Ctrl +m ou Ctrl+Alt+m pour confirmer 

(touches cmd+alt+? Ou cmd+? pour les mac). 

L'accès à cet écran est possible en cours de partie. 

Faire varier le 

nombre de garages. 

Choisir la disposition des garages : 
- aléatoirement répartis sur l'écran ; 
- disposés en ligne. 

Choisir le mode découverte (voitures et garages 
visibles en même temps sur ƭΩécran) ou le mode 
apprentissage (garages non visible lors du placement 
des voitures) pour revenir à l'écran de l'élève. 
(L'icône sur l'espace de travail en bas à gauche permet de choisir le mode 
découverte sans passer par l'écran du maître.) 

(
L
'
i
c
ô
n
e 
s
u
r 
l

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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D. Problème D1 : parcours sur quadrillage  MS/GS 

Origine  : BERDONNEAU C., CERQUETTI-ABERKANE F. (2004), « Enseigner les mathématiques à la 
maternelle », Hachette-Éducation . 

Adaptation : Autour du repérage des compétences dans des domaines mathématiques en cycle 1 et 2, 
Volume 2 » Géométrie » (,ÉÖÒÅÔ ÄȭÁÃÃÏÍÐÁÇÎÅÍÅÎÔ ÄÕ ÆÉÌÍ « Évolution des compétences géométriques 
et spatiales en Grande Section de maternelle »), éditions ÉSPÉ Toulouse Midi-Pyrénées/IRES de Toulouse6 

Remarque : ÅÎ 03ȟ ÏÎ ÐÅÕÔ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒ ÕÎ ÐÁÒÃÏÕÒÓ ÓÕÒ ÑÕÁÄÒÉÌÌÁÇÅ ÁÖÅÃ ÄÉÃÔïÅ ÐÁÒ ÌȭÁÄÕÌÔÅ : « un pas vers 
le mur », « un pas en avant », « un pas vers la porte » en introduisant le vocabulaire « en avant ». 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒ ÌÁ ÃÏÍÐïÔÅÎÃÅ « ÓÁÖÏÉÒ ÓÅ ÓÅÒÖÉÒ ÄȭÕÎ ÐÌÁÎ ÄȭÕÎ ÐÁÒÃÏÕÒÓ ÓÕÒ ÑÕÁÄÒÉÌÌÁÇÅ », ce qui 
ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÄÅ ÄïÃÏÄÅÒ ÃÅ ÑÕÅ ÓÉÇÎÉÆÉÅÎÔ ÌÅÓ ÆÌîÃÈÅÓȟ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄÅ ÓȭÏÒÉÅÎÔÅÒ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ ÁÕØ ÂÏÒÄÓ ÄÕ 
ÑÕÁÄÒÉÌÌÁÇÅ ÏÕ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÄȭÁÕÔÒÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ fixes. 

Divers plans peuvent être choisis :  

¶ représentation du quadrillage au sol avec codage des déplacements de 
case en case par des flèches ; 

 
 
 
 
 
¶ « codage chronologique, représentant linéairement des déplacements »: 

       

Descriptif  

Phase 1 : en atelier de 6 en salle de motricité (3 quadrillages tracés au sol) 

Par binôme : ÌÅÓ ÄÅÕØ ïÌîÖÅÓ ÏÎÔ ÌÅ ÐÌÁÎȟ ÌȭÕÎ ÒïÁÌÉÓÅ le parcoursȟ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÓÔ ÏÂÓÅÒÖÁÔÅÕÒ et indique, au 
fur et à mesure ou à la fin (suivant le niveau de classe), ÓȭÉÌ ÅÓÔ d'accord avec les choix effectués par celui 
qui réalise le parcours. 

Consigne : « Suis le parcours écrit sur le plan. » 

Autres possibilités : ajouter un plan en agrandi sur un panneau vertical derrière la ligne 3 et/ou placer 
un plan agrandi collé au sol. 

Phase 2 : on change le point de départ, on le place en C1 (voir grille ci-contre). 
/Î ÄÉÔ Û ÌȭïÌîÖÅ ÄÅ ÓÅ ÐÌÁÃÅÒ ÅÎ #ρȟ ÏÎ ÌÕÉ ÄÏÎÎÅ ÌÁ ÇÒÉÌÌÅ ÖÉÅÒÇÅȟ ÏÎ ÌÕÉ 
demande de dessiner sur le plan un rond au point de départ, ÌȭÁÄÕÌÔÅ valide 
(on corrige si nécessaire). On orientÅ ÌÅ ÒÅÇÁÒÄ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÖÅÒÓ #σȢ 

« Déplace-toi pas à pas sur les cases du quadrillage et dessine ton parcours 
ÓÕÒ ÃÅÔÔÅ ÃÁÒÔÅ ÐÏÕÒ ÌȭïÌîÖÅ ÓÕÉÖÁÎÔȢ » 

 ,Å ÐÌÁÎ ÅÓÔ ÄÏÎÎï ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÍÁÉÎÓ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÏÒÉÅÎÔï par rapport 
à la position de départ du parcours. 
  

                                                           
6 .ǊƻŎƘǳǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǎŜ ǇǊƻŎǳǊŜǊ Ł ƭΩLw9{ - Université Paul Sabatier - Bât 1R2 - 118, route de Narbonne -  

31062 Toulouse cedex 4 / (  05.61.55.68.83  -  Fax  05.61.55.82.58  -  Email : ires@univ-tlse3.fr 

 A B C 

3    

2    

1    

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://www.enseignants.hachette-education.com/maternelle/pages/catalogue/fiche-livre/enseigner-les-mathematiques-a-l-ecole-a-la-maternelle-1710227.html
http://www.enseignants.hachette-education.com/maternelle/pages/catalogue/fiche-livre/enseigner-les-mathematiques-a-l-ecole-a-la-maternelle-1710227.html
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Analyse (extraits de Autour du repérage des compétences dans des domaines mathématiques en cycle 
1 et 2, Volume 2 » Géométrie ») 

,ȭÁÃÔÉÖÉÔï ÄÅÍÁÎÄïÅ ÐÁÒÁÿÔ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ïÌîÖÅÓ ÄÅ ÍÁÔÅÒÎÅÌÌÅ ; elle est difficile car elle met en jeu : 

¶ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌͻÅÓÐÁÃÅ ÐÈÙÓÉÑÕÅ ɉÍÕÒÓȟ ÆÅÎðÔÒÅÓȟ ÑÕÁÄÒÉÌÌÁÇÅ ÁÕ ÓÏÌɊ ; 
¶ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌÁ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ɉÔÒÁÊÅÔ ÅÔ ÑÕÁÄÒÉÌÌÁÇÅ ÓÕÒ ÐÁÐÉÅÒɊ ; 
¶ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ɉÐÌÁÎ ÓÕÒ ÐÁÐÉÅÒɊ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÐÈÙÓÉÑÕÅ. 

0ÌÕÓÉÅÕÒÓ ÐÒÏÃïÄÕÒÅÓ ÄÅ ÒïÕÓÓÉÔÅ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÓÅÍÂÌÅÎÔ ÐÒÏÂÁÂÌÅÓ : 

¶ garder l'orientation de départ du corps en se déplaçant « à l'égyptienne » (en regardant toujours 
dans la même direction sans tourner le corps, en faisant des pas en arrière, de côté à droite, à 
gauche) ; ÃÅÔÔÅ ÐÒÏÃïÄÕÒÅ ÓȭÁÐÐÕÉÅ ÓÕÒ ÌÁ ÃÏÎÓÅÒÖÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÔÒÏÉÓ ÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎÓ ÃÉ-dessus ; 

¶ garder l'orientation de la feuille par rapport à son corps, tourner au fur et à mesure en suivant 
ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÕ ÔÒÁÊÅÔ ; ÓÅÕÌÅ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌÁ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÅÓÔ 
conservée ; ÃÅÔÔÅ ÐÒÏÃïÄÕÒÅ ÏÂÌÉÇÅ ÌȭïÌîÖÅ Û ÃÈÁÎÇÅÒ ÄÅ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ Û ÃÈÁÑÕÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ 
direction ; 

¶ ÇÁÒÄÅÒ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌȭÅÓÐÁÃÅ physique. 

,ÏÒÓ ÄȭÅÎÔÒÅÔÉÅÎÓ ÍÅÎïÓ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ïÌîÖÅÓ ÄÅ '3ȟ ÕÎÅ ÄÅÓ ÄÉÆÆÉÃÕÌÔïÓ ÃÏÎÓÔÁÔïÅÓ ÅÓÔ ÑÕÅ ÌȭïÌîÖÅ ÔÏÕÒÎÅ ÓÏÎ 
ÃÏÒÐÓ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭÕÎ ÑÕÁÒÔ ÄÅ ÔÏÕÒ ÅÎ ÇÁÒÄÁÎÔ ÌÅ ÐÌÁÎ ÏÒÉÅÎÔï ÄÅ ÌÁ ÍðÍÅ ÆÁëÏÎ ÄÁÎÓ ÓÅÓ ÍÁÉÎÓȟ ÃÅ ÑÕÉ 
ÌÕÉ ÆÁÉÔ ÐÅÒÄÒÅ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÕ ÐÌÁÎ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ ÁÕ ÑÕÁÄÒÉÌÌÁÇÅ ÁÕ ÓÏÌȢ $ÁÎÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÅÎÔÒÅÔÉÅÎÓȟ ÎÏÕÓ 
avons proposé une autre version avec le plan dans les mains mais aussi un deuxième plan agrandi 
ÐÏÓÉÔÉÏÎÎï ÓÏÉÔ ÈÏÒÉÚÏÎÔÁÌÅÍÅÎÔ ÁÕ ÓÏÌ ɉÏÒÉÅÎÔï ÃÏÍÍÅ ÌȭïÌîÖÅ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ ÁÕ ÑÕadrillage au 
ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÄïÐÁÒÔɊȟ ÓÏÉÔ ÖÅÒÔÉÃÁÌÅÍÅÎÔ ÅÎ ÆÁÃÅ ÄÅ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÐÁÒÔȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔ ÃÅÌÁ ÎȭÁ ÐÁÓ ÁÍïÌÉÏÒï ÌÅÓ 
performances des élèves, ceux-ÃÉ ÓÅ ÃÏÎÃÅÎÔÒÁÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÐÌÁÎ ÅÎÔÒÅ ÌÅÕÒÓ ÍÁÉÎÓ ÅÔ ÎÅ ÒÅÇÁÒÄÁÎÔ ÐÁÓ ÌȭÁÕÔÒÅ 
plan en position fixe. 

On peut se demander si le plan donné est un obstacle ; ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÍÉÓÅÓ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÓÏÎÔ ÅÎÖÉÓÁÇÅÁÂÌÅÓ 
(suggestion de participants à un atelier du colloque de la COPIRELEM 2010) : 

¶ ne pas donner le plan et se baser sur la mémorisation du parcours ou  
¶ ÄÏÎÎÅÒ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÌÅ ÐÌÁÎ ÅÎ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÖÅÒÔÉÃÁÌÅ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÍÁÉÎÓ ÄÅ ÌȭïÌîÖÅȢ 

Le quadrillage est un quadrillage de 9 cases : cela peut induire une procédure de type « repérage par 
rapport aux bords» ou un repérage sur le quadrillage perçu globalement : pour le parcours demandé, 
cette procédure consisterait à commencer à gauche puis longer le bord du quadrillage ; il est proposé de 
tester  avec un quadrillage plus grand 4 sur 4 ou rectangulaire. 

  

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://www.univ-irem.fr/spip.php?rubrique12
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III.  Problèmes cycle 2 

A. Problème A2 : les autobus  

Origine  : D'après "Résolution mentale de problèmes additifs : le problème de l'autobus" in Butlen Denis, 
2007, Le calcul mental entre sens et technique, PUFC, pp 73-80. 

L'énoncé est le suivant :  

Dans un autobus il y a ὲ voyageurs, à un arrêt il en monte ὥ et il en descend ὦ, combien y a-t-il de 
voyageurs dans l'autobus quand il repart ? 

OÌïÍÅÎÔÓ ÄȭÁÎÁÌÙÓÅ 

On distingue deux types de procédures pour résoudre ce problème :  

¶ une procédure portant sur les états (ὲ ὥ ὦ ὲᴂ ὦ  ὲ") ; 
¶ une procédure portant sur les transformations (ὲͼ  ὲ  ὥ ὦ). 

La question peut porter : 

¶ sur le nombre de voyageurs dans l'autobus quand il repart ; 
¶ sur le nombre de voyageurs dans l'autobus à l'arrivée à l'arrêt ; 
¶ sur le nombre de voyageurs qui sont montés dans l'autobus à cet arrêt ; 
¶ sur le nombre de voyageurs qui sont descendus de l'autobus à cet arrêt  

(les autres nombres étant donnés par l'énoncé).  

En fonction des niveaux de classes ou des difficultés rencontrées, on peut proposer des questions 
intermédiaires qui peuvent aider certains élèves à s'engager dans la tâche :  

"Dans un autobus, il y a ὲ personnes, il en monte ὥ et il en descend ὦ. Après l'arrêt, y a-t-il plus ou moins de 
voyageurs ?" 

Ou bien "Dans un autobus, il y a ὲ personnes, il en monte ὥ et il en descend ὦ. Après l'arrêt, y a-t-il plus, 
moins, autant de voyageurs, combien en plus, ou combien en moins ?" 

En calcul mental, ,ȭÁÕÔÅÕÒ choisit de faire varier les données n, a et b sur deux domaines numériques : 

ὲ  ρππȟ   ὥ  ρπ ÅÔ ὦ  ρπ  ou  ὲ  ςππȟ   ὥ  ρπ ÅÔ ὦ  ρπ Ὡὸ ρπ  ὥ ὦ  ρπ 
(dans les deux cas, ὲ est nettement supérieur à  ὥ ÅÔ ὦ). 

)Ì ÓÕÇÇîÒÅ ÄȭðÔÒÅ ÁÔtentif aux cas de passage de la dizaine. Le calcul ci-dessous présente deux passages 
de la dizaine :   ὲ  ὥ  ὦ ςς  ω σ σρ  σ ςψ  

En revanche, le calcul suivant ne représente pas de passage de la dizaine : 
ςχ τ  σ ςσ  σ ςφ  

Ensuite, il sera pertinent de varier les contextes (cardinal, ordinal, mesure) : jeux de billes avec pertes 
et gains, jeu de déplacement (Je suis à ὲ pas de ma grand mère, elle me dit d'avancer de ὥ pas puis de 
reculer de ὦ pas, où suis-je ?), transvasements, etc.  

On peut aussi proposer l'énoncé standard ou bien l'une des variantes exposées ci-dessous, en inversant 
les termes "montent" et "descendent" ou bien en prenant  ὥ  ὦ  π, ὥ  ὦ  π ou ὥ  ὦ  π.  

Cela permet de générer dix-huit énoncés possibles pour chacune des quatre questions possibles (pour 
le premier domaine) et pour un habillage donné. 
Documentation supplémentaire : le groupe « 1er degré maths31 » propose un énoncé sous forme de 
video. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://pufc.univ-fcomte.fr/fiche_ouvrage.php?isbn=978-2-84867-198-7&id_titre=2063284450
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/sciences31/
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/sciences31/spip.php?rubrique152
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B. Problème B2 : embouteillages   

Énoncé 

« Sur ce ÐÁÒËÉÎÇȟ ÌÅÓ ÖïÈÉÃÕÌÅÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÑÕȭÁÖÁÎÃÅÒ ÏÕ ÒÅÃÕÌÅÒ ÄȭÕÎÅ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÃÁÓÅÓ ɉÐÁÓ ÄÅ ÖÉÒÁÇÅ 
à 90°, pas de changement de couloir). 

Combien de déplacements de véhicules seront nécessaires, au minimum, pour que le capot de la voiture 
rouge puisse toucher ÌÁ ÂÁÒÒÉîÒÅ ÊÁÕÎÅ ɉÓÉ ÕÎÅ ÖÏÉÔÕÒÅ ÐÁÒÃÏÕÒÓ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÃÁÓÅÓ ÌÏÒÓ ÄȭÕÎ ÄïÐÌÁÃÅÍÅÎÔȟ 
ÏÎ ÎÅ ÃÏÍÐÔÅ ÑÕȭÕÎ ÄïÐÌÁÃÅÍÅÎÔɊ ? » 

  

Source : http://micetf.fr/Embouteillages/   

Cette situation est développée dans Découvrir le monde avec les mathématiques ɀ GS - de Dominique 
Valentin aux éditions Hatier. 

En résolution de problème, elle vise à développer chez les élèves des capacités à organiser une suite 
d'actions pour atteindre un but. Le fait de demander le nombre minimum de déplacements conduit à 
chercher plusieurs solutions à un même problème pour satisfaire cette contrainte. Une difficulté est de 
se convaincre que le nombre trouvé est bien le minimum. 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://micetf.fr/Embouteillages/
http://www.editions-hatier.fr/auteur/dominique-valentin
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C. Problème C2 : voitures dans parking  

Énoncé 

 « 6ÏÉÃÉ ÕÎÅ ÖÕÅ ÁïÒÉÅÎÎÅ ÄȭÕÎ ÐÁÒËÉÎÇȟ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÐÌÁÑÕÅÓ ÄÅ ÖÅÒÇÌÁÓ ÓÕÒ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÐÌÁÃÅÓ ɉÅÎ ÇÒÉÓ ÃÌÁÉÒɊȢ 
Combien y a-t-il de places habituellement sur le parking ? 
Combien y a-t-il de places de parking sans verglas ? » 

 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÄïÔÅÒÍÉÎÅÒ ÄÅÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÅÎ ÌÅÓ ÉÎÄÕÉÓÁÎÔ ÄȭÕÎÅ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÏÎ ÓÐÁÔÉÁÌÅ ÅÎ ÌÉÇÎÅ ÅÔ ÃÏÌÏÎÎÅȟ 
de résoudre un problème de type multiplicatif, de type additif-soustractif, avec des procédures 
personnelles (en CP et CE1, dénombrement, ou addition itérée), ou éventuellement en CE1 en utilisant 
la multiplication . Diverses procédures sont possibles, ce qui peut permettre une mise en commun sur le 
fait que diverses démarches permettent de résoudre un problème. 
  

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
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D. Problème D2 : étalonnage du pas 

Énoncé 

 « #ÏÍÂÉÅÎ ÄÅ ÐÁÓ ÄÕ ÐÒÏÆÅÓÓÅÕÒ ÐÏÕÒ ÁÌÌÅÒ ÄȭÕÎ ÂÏÕÔ Û ÌȭÁÕÔÒÅ ÄÕ ÃÏÕÌÏÉÒȟ ÄÅ ÌÁ ÃÏÕÒ ? Combien pour un 
élève de chaque groupe ? » 

 
Documentation supplémentaire : le groupe « 1er degré maths31 » propose un énoncé sous forme de 
video. 

Origine  : livre du maître « Pour comprendre les maths CP », éd.Hachette (2003) 

Matériel  

¶ Quelques objets ordinaires tels que crayons, gommes, etc. 
¶ Une bandelette de papier par enfant. 

Description  

Phase 1 : l'activité se déroule dans la cour ou le gymnase, ou encore dans un couloir assez long. 
,ȭÅÎÓÅÉÇÎÁÎÔ ÄïÌÉÍÉÔÅ ÐÁÒ ÄÅÕØ ÔÒÁÉÔÓ ÕÎÅ ÄÉÓÔÁÎÃÅ de vingt à. trente mètres. 

Les enfants sont invités. à compter le nombre de pas nécessaires pour parcourir cette distance. 
L'enseignant insiste pour que les enfants effectuent des pas normaux sans chercher à concourir.  

Le nombre de pas de chaque enfant est inscrit sur une feuille. « Pourquoi ne trouve-t-on pas le même 
nombre de pas pour les différents enfants ? « Si le nombre de pas d'un enfant est plus peti t que celui 
d'un second enfant, que peut-on dire du pas du premier par rapport a celui du second ? La discussion 
doit conduire à comprendre que, plus le pas est long, moins le nombre de pas est grand. 

Phase 2 : Même activité dans la salle de classe, mais cette fois les enfants sont répartis en quatre ou cinq 
groupes, et les distances à mesurer sont les longueurs des différents murs de la salle : l'unité proposée 
est le pied, chaussé, de chaque élève. 

Phase 3 : les enfants sont regroupés deux par deux. Ils sont invités à mesurer le bord de leur table avec 
un crayon, puis une gomme, chacun d'eux contrôlant le travail  de son  camarade. 

L'enseignant provoque les mêmes questions et remarques que dans les premières phases. 

L'enseignant engage chaque fois les enfants à observer leurs camarades et à vérifier que les mesurages 
sont correctement exécutés. 
  

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/sciences31/
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/sciences31/spip.php?rubrique152
http://www.enseignants.hachette-education.com/elementaire_CP_Mathematiques/pages/catalogue/fiche-livre/pour-comprendre-les-mathematiques-cp---fichier-eleve---ed--2014-1181882.html
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E. Problème E2 : trajet en voiture  

Énoncé 

Quentin veut faire du tourisme dans la région. Il part de Rodez et voudrait visiter Albi, Cahors, Tarbes et  
Carcassonne. Il peut passer dans ces villes dans n'importe quel ordre mais il ne veut y passer qu'une 
seule fois et il veut finir son voyage à Rodez. Les distances indiquées correspondent à celles entre deux 
villes marquées par le symbole  Elles marquent aussi les seuls itinéraires que Quentin 
peut emprunter. 

Quel est le chemin le plus court respectant toutes les contraintes ? 

 

Lecture de la carte (document réalisé à partir de Google maps) : 

Par exemple,  sur cette partie de carte, on peut lire les distances 
suivantes : 
Toulouse - Castres : 78 km 
Toulouse - Foix : 90 km 
Foix - Carcassonne : 90 km 
 Castres - Carcassonne : 68 km 
etc. 

Comme il n'y a pas de distance indiquée entre Cahors et Albi, c'est que 
Quentin ne peut pas aller d'une ville à l'autre directement. 

78 km 

96 km

90 km

94 km

78 km

57 km

73 km

41 km

68 km

60 km

74 km

76 km

72 km

77 km

112 km

87 km

90 km

77 km 

http://www.irem.ups-tlse.fr/spip/
http://www.education.gouv.fr/cid59384/la-semaine-des-mathematiques.html





























