FABRICATION NUMERIQUE

Modelisation 3D avec
BlocksCAD



OBJECTIFS

COMPRENDRE LES CONCEPTS DE LA MODELISATION TYPE CAO
O Utilisation de la composition de primitives
O Produire des objets simples par programmation par blocs
MODELEUR BLOCKSCAD
0 Disponible en ligne: https://www.blockscad3d.com/
O Propose un langage de programmation integré par blocks

O Fournit des objets pouvant etre imprimés en 3D

MAIS...

0 N'est pas un logiciel pour realiser des images de synthese
O Pas de prise en compte réelle du point de vue

O Pas d’eclairage ni de matériaux. Couleurs peu faciles a gerer.
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DOCUMENTATION EN LIGNE

ACCES A BLOCKSCAD
O https://www.blockscad3d.com/editor/

TUTORIELS ASSEZ SOMMAIRE
O https://www.blockscad3d.com/editor/docs/

EXEMPLES

O Accessibles sur la page de blocksCAD
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INTERFACE DE BLOCKSCAD

HII: BlocksCAD @&~ Projet~ Options~ Alde- Exemples~ Commeancer] Sauver
Nom du projet | cube_with_cutouds cxamaolo ﬁ # [ ] Rlpns el

cubs
formes 20D

transtormations

aperations
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B DO @ | @

Rexsnlution: Bacza o Moyannga Haultea

Genérer
un rendu

fonchons
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PREMIERS PAS

FONCTIONNEMENT

O Construire un objet en assemblant des blocs
O Visualiser en cliquant sur « Générer un rendu »

O Exemple :

(+] (-] soustraction

H\""\.

.,
"y
e

12 IR 8 MEA 8 M centré ~ | LIS e,
m y - E |::j {3 isometrique j (&)

Hésolution: Hazse [ Moyanna Haurte

Génerer

‘Binary) Générer STL
un rendu E
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PREMIERS OBJETS

LES UNITES SONT DES MILLIMETRES
PRIMITIVES DE BASE

oo x WEH ¥ N 2 o] oD

cylindre rayon1 ﬂ E rayon2 ﬂ hauteur ﬂmm
tore rayoni u rayon2 n cotés ﬂ faces ﬂ
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PLACEMENT DES OBJETS DANS LA SCENE

TRANSFORMATIONS GEOMETRIQUES PERMETTANT DE
REALISER LES OPERATIONS CLASSIQUES

S’'APPLIQUENT A CE QUI EST DANS LE BLOC

+) translation X n Y ﬂ = “

+) rotation X n i n z n
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EMPILEMENT DES PRIMITIVES ET BLOCS

L'EFFET DES TRANSFORMATIONS SE CUMULE QUAND ELLES
SONT IMBRIQUEES

0 Exemple : Translation, puis rotation, puis trace du cube jaune

dans le repere local
+) translation X 20 B o X 0
1 rotaton x ol ¥ ol 2 oG
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CSG : CONSTRUCTIVE SOLID GEOMETRY

OPERATIONS DE COMPOSITION BOOLEENNE

O Portent sur des elements ou des sequences

d Union :
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CSG : CONSTRUCTIVE SOLID GEOMETRY

OPERATIONS DE COMPOSITION BOOLEENNE

O Portent sur des elements ou des sequences

O Intersection :

[+ intersection
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CSG : CONSTRUCTIVE SOLID GEOMETRY

OPERATIONS DE COMPOSITION BOOLEENNE

O Portent sur des elements ou des sequences

O Soustraction :

(+) soustraction
) couleur .
sphére rayon ﬂ

Fabrication Numérique : BlocksCAD 1



CSG : CONSTRUCTIVE SOLID GEOMETRY

OPERATIONS DE COMPOSITION BOOLEENNE
O Portent sur des elements ou des sequences

O Enveloppe convexe :
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EXERCICE : OBJETS SIMPLES

CREER DES OBJETS SIMPLES
O Un cube

O Déplacer le centre (centré ou non)

0 Une sphere

MODIFIER LEUR COULEUR

DEPLACER LES OBJETS POUR OBTENIR UN OBJET PLUS
COMPLEXE

O Tester la non indépendance rotation/translation

LES COMPOSER

O Tester

O Avec union, intersection, soustraction, etc.
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LES VARIABLES

LES VARIABLES PEUVENT CONTENIR :
Oint
O float

O chalnes de caracteres

O (vecteurs de données disponibles uniquement dans OpenScad)
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BOUCLES FOR

PERMET DE REPETER UNE SEQUENCE EN FAISANT VARIER
LA VALEUR D'UNE VARIABLE

! compter avet [T 54 de [E‘ a rL | it {lm ] 0 1)
faire | [+ rotation X n Y ﬂ P4 index ~ |

(+) franslation X Y 2 'ﬂ

gpheére rayon

|
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EXERCICE : ESCALIER, PLAQUE TROUEE

CREER UNE PLAQUE TROUEE

O Avec une seule ligne de trous s

0 Avec des trous disposés en cercle
O Trouée sur toute sa surface (deux boucles imbriquées)
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EXERCICE : ESCALIER, PLAQUE TROUEE

CREER UNE PLAQUE TROUEE

OTrouée sur toute sa surface (deux boucles imbriquées)

= transtation ol ¥ olEEH Z o0
Gompter aves ] n & ﬂ par n [coque B )

feire ' compter svec

feire | | +| yransieton X 1B Y I 7 ﬂ
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INSTRUCTIONS CONDITIONNELLES

VONT PERMETTRE D'EFFECTUER DES ACTIONS EN FONCTION
DE CONTENU DE VARIABLES

O Modification grace a

sinon si
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EXERCICE

COULEUR CONDITIONNELLE
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EXERCICE

compter avec (iR de IJ|| a 1:| par rJI| (coque B )
faire | (+] rotation X oiiEN Y W 2
*/ vanson x o v o 2 o
(o) i
= findex - J[= -1 30 agbpal =

faire | +| coulsur .

ﬁ J_ m Q -(:} isométrique ~



CREATION DE MODULES (OBLIGATOIRES )

LES MODULES PERMETTENT DE CREER DES OBJETS
GRAPHIQUES REUTILISABLES

O Creation et Appel

W cubeTrole

+1 =] soustraction || —
" cube X ('E0) Y L ol

. : Paramétres
moins ﬂans un 2éme temps.

L

moins

L

mlba ......
F mha 11111

.......

moins | 2) cupe X 0D Y VBB z VO LT

- — . Appel de la fonction
cube | roue
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CREATION DE MODULES (OBLIGATOIRES )

PARAMETRES ‘

nom de lentrée :
nom de lentrée :

nom de Fentrée :
avec (b, ty, &z —
+ |- soustraction

T awe X (ER Y IR 2 VD CHED
e | ke X B ' @i T
- oube ey =B

iy~ L+~ 2 N -1 2 centes
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CREATION DE MODULES (OBLIGATOIRES )

PARAMETRES

cubelroues avec :

x [ B !

’tr[:EI
iz [ &L
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1| pour [EEiG) aver : talla

compler avec (28l de [ & 0 EEER par £ ELE (coque )
alre | 1+) romanion x Wil v ol Z ¢ OZ

* translation X EL:HWE ¥ musnmnﬂ :ﬂ

(30|

3 'J_ |$ {S @ mnrrélrlql,aj

Heésoution: [ dasse @ Moyenre () Haute

Génerer

m ]
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EXERCICE : ANNEAUX OLYMPIQUES

= belsens

\
5 % i
1
4

Tin =;

MODULE anneat T S

E.:-:.-_\.:._ oregufoal e, bovksur, dlond=s, ofosiet

Dlyenp i possr ChouTanr, clo=les, & Ll |

1 i
oEEE
]

O 3 parametr: — =

O hauteur

O diametre
$P RO GE &0 & -
O diametre e e

ChOTHI T i SR it

O A partir de 2 cylindres | .. . -

Fanbire e ranciu: iranslitien = | $30.00-52.80 0.03 ], raeaiid - AThateE)
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EXERCICE : ANNEAUX OLYMPIQUES

PRIMITIVE CYLINDRE

cylndre rayon1 “ G rayon2 “ hauteur ﬂm
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EXERCICE : ANNEAUX OLYMPIQUES

5 ANNEAUX

O Modu
O Modu
O Modu

e anneaux
e ligneAnneaux de x anneaux

e anneauxOlympiques
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EXERCICE : ANNEAUX OLYMPIQUES

MODULE anneau

cylindre rayomt (| FPETE @ rayon2 TR o tour - I cenire -

Afnaall avac
hautedur

diamint | [E5)
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EXERCICE : ANNEAUX OLYMPIQUES

MODULE LIGNEANneaux

pour avec : nombre, h, dint, dExt, dX

compter avec 5 de ﬂ | H par (coque B )

faire | [+| tranelation X oo — & o B4 o

Fabrication Numérique : BlocksCAD X



EXERCICE : ANNEAUX OLYMPIQUES

pour avec : hauteur, diamint, diamExt

b e=e= s LN diamin - (-1 12

+ | union

ligneAnneaux avec :
nombre

h anneauxOlympigques avec :

dint hauteur

dExt diamint

dX diamExt

PIUS ' [+| translation X |'Crm= g Y C -1 [x - IH diamExt - | z il

ligneAnneaux avec :
nombre | )

h
el diamint ~
dExt

dX




TEXTE

PLAQUE AVEC INCRUSTATION DE CARACTERES

O Creéer un « cylindre » comme base

O Incruster du texte
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pour avec : texte nlavelex's avec :

fixer [FE3 & | (: longueur de e IRES K

+ | soustraction
+| Union

+ ochele X [ 'rxa el Y rm ey 28

* cités ﬂ
cylindre rayont n ﬁ rayonz2 hauteur n

plus

N T L G

taxt 3D
taille 20

épaissaur 6
police

in
MOINS [ +| translation X ﬂm ﬂ:"ﬂl:ﬂ ‘fﬂzn

+ nﬁtésm

cylindre rayoni | [-E3 E rayon2 | I’E3 hauteur
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