
Algorithmique et programmation

MI SE EN  Œ UV RE DE PROJET S A U CYCLE 4
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Mettre en œuvre un projet

•Laisser libre, ne pas guider…

•Un enseignant qui lâche prise…

•Pas toujours évident avec une formation de 

professeur de mathématiques !
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✓Objectifs 
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Mettre en œuvre un projet

• Définir le cahier des charges du projet

• Définir les compétences 
• à réinvestir
• à consolider
• à découvrir et travailler

• Penser à la différentiation



✓Objectifs

✓Prérequis
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Mettre en œuvre un projet

Quelles compétences vont être mises en 
œuvre et doivent être maîtrisées ?



✓Objectifs

✓Prérequis

✓Calendrier
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Mettre en œuvre un projet

Nombre de séances 
• en salle info
• débranchées
Travail hors classe



✓Objectifs

✓Prérequis

✓Calendrier

✓Organisation
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Mettre en œuvre un projet

• Coanimation ? Demi-groupes ?
• Réserver la salle info
• Vérifier l’installation et le fonctionnement 

des logiciels
• Prévoir le mode de récupération des 

travaux des élèves.



✓Objectifs

✓Prérequis

✓Calendrier

✓Organisation

✓Documents
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Mettre en œuvre un projet

• Fiche d’activité
• Fiche gestion de projet
• Fixer des étapes pour cadrer le travail et 

le « timing »
• Penser à la trace écrite.



✓Objectifs

✓Prérequis

✓Calendrier

✓Organisation

✓Documents

✓Evaluation
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Mettre en œuvre un projet

• Sous quelle forme ? Note(s), compétences
• A quel(s) moment(s) ?



Pour bien se préparer :

✓ Objectifs

✓ Prérequis

✓ Calendrier

✓ Organisation

✓ Documents

✓ Evaluation
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Mettre en œuvre un projet



Des exemples …

PROJET AUTOUR DES PROBABILITÉS EN 
MATHÉMATIQUES EN TROISIÈME

PROJET CRÉATION D’UN JEU VIDÉO

PROJET INTERDISCIPLINAIRE 
ARGONIMAUX
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PROJET AUTOUR DES PROBABILITÉS EN MATHÉMATIQUES EN TROISIÈME

On lance 2 dés équilibrés numérotés de 1 à 6 ; on additionne la 
somme des numéros obtenus sur chaque face.

A-t-on plus de chances d’obtenir 8 ou 9 ?

Vous devez réaliser une simulation de cette expérience dans 
Scratch
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Lien vers une solution avec prolongements
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PROJET AUTOUR DES PROBABILITÉS EN MATHÉMATIQUES EN TROISIÈME

https://scratch.mit.edu/projects/200022403/
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PROJET AUTOUR DES PROBABILITÉS EN MATHÉMATIQUES EN TROISIÈME

Lien vers une solution avec prolongements

https://scratch.mit.edu/projects/200023872/
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PROJET CRÉATION D’UN JEU VIDÉO

Lien vers une solution avec prolongements

https://scratch.mit.edu/projects/156775812/
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PROJET CRÉATION D’UN JEU VIDÉO
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PROJET CRÉATION D’UN JEU VIDÉO

Lien vers un jeu créé par 3 filles de 5ème

https://scratch.mit.edu/projects/200025048/

